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Il corso si inserisce in un percorso formativo avanzato online dedicato al settore manifatturiero e che 

comprende una serie di argomenti in pillole molto specifici. Partecipando al modulo scoprirai come 

utilizzare Inventor Studio un ambiente di rendering fotorealistico e animazioni per la visualizzazione, 

l’aspetto e la movimentazione e la composizione di video del progetto realizzato.  

 

 
 

Durata modulo: ½ giornata 
 
 
 
 

• Informazioni sull'ambiente di Inventor Studio per il rendering e 
l'animazione 

• Informazioni sugli stili di illuminazione per il rendering 

• Informazioni sul rendering delle immagini 

• Inventor Studio: riferimenti 

• Informazioni sul browser di Studio 

• Animazione dei modelli in Studio 
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